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There’s an apple, there’s an apple
on the apple-tree.
You pick it, you pick it —
not me.
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Buchstabe X (S. 28)

Malen und Ubung des Lautes [at]

Die Kinder malen das Bild aus.

Im Reim kommen die zwei Woérter ,bone“ und ,,stone” vor.

Schreiben Sie folgende Wérter an die Tafel:

Pullover, shoulder, sock, on, toe, off, shop, coat, show, hot, long, doctor, okay,
cold, so.

Erarbeiten Sie zusammen mit den Kindern, welche Wérter alle den gleichen
o-Laut wie in stone und bone [e0] enthalten (pullover, shoulder, toe, coat, show,
okay, cold, so, bone, stone).

Thema 8: Natur

Buchstabe A (S. 5)

Spielen ( und Turnen)

Wenn Sie die Turnhalle mit einem Klettergerust zur Verfigung hatten, ware das
fur dieses Spiel perfekt! Kopieren Sie den Apfel mehrmals und schneiden Sie die
Apfel aus (pro Kind ein Apfel). Hangen Sie die Papierépfel mit Klebeband oben an
das Klettergerust. Das Klettergerust ist jetzt der Apfelbaum. Die Kinder sitzen um
den ,Apfelbaum® herum. Sie zahlen anhand des A-Reims aus, welches Kind als
erstes den Apfelbaum erklimmen darf, um sich einen Apfel zu holen. Danach darf
das Kind den Abzahlreim aufsagen und somit bestimmen, wer sich den nachsten
Apfel holt. Das Spiel dauert so lange, bis alle Apfel gepfliickt sind.

Wenn Sie kein Klettergerist zur Verfligung haben, kénnten Sie die Apfel auch
einfach im Raum verteilen. Das ist zwar nicht ganz so spannend, wie am GerUst
hochzuklettern, erflllt aber auch seinen Zweck.

Buchstabe B (S. 6)

Basteln und spielen

Die Kinder basteln sich aus einem Blatt Papier einen Papierflieger (,bird“) und
malen ihn an. AnschlieBend stellen sich die Kinder in einer Reihe auf. Alle spre-
chen zusammen den Spruch und lassen ihren ,bird“ fliegen. Der Flieger, der am
weitesten geflogen ist, hat gewonnen. Wenn zu viele Kinder am Start sind, lassen
Sie die Flieger einfach nacheinander starten. Dann gibt es keine Zusammen-
stéBe.
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